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Fahr die Ernte ein!Fahr die Ernte ein!
ErntespielErntespiel

Du brauchst:
• 1 Würfel

• 4 �Spielfiguren (oder 

Playmobil-Figuren)

• �4 unterschiedliche Erntegüter 

(z. B. Rosinen, Mandeln, Nüsse, 

trockene Erbsen) in Gläschen

• �4 Untertassen oder Plastikdosen  

als „Scheunen“ (Hier wird die  

Ernte im Laufe des Spiels ge- 

sammelt.)

Spielvorbereitung:

Drucke die Vorlagen (Schubkarre und die Erntegut-Kärtchen- siehe 
nächste Seiten) aus. Anstelle der Erntegut-Karten kannst du auch 

Nüsse, Rosinen, Erbsen und Linsen verwenden. Du legst sie am Spiel-
feldrand hin (siehe Bild oben). Die Schubkarre kommt zu Spielbeginn auf 
das obere Feld „Sonne“. Jeder Mitspieler setzt seine Spielfigur auf einen 
Bauern und stellt dann seine „Scheune“ neben sich.
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Ziel des Spiels:

Wer als Erster zwölf Erntegüter einer 
Sorte (Getreidesack, Rotkohl- 

�köpfe, Möhrenkiste oder Kürbis) in seiner  
           Scheune hat, hat gewonnen.

  So wird gespielt: 
Es wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt. Es be-

ginnt der Mitspieler, der heute Morgen als Erster aufge-
standen ist.

1. �Du würfelst und läufst entsprechend viele Felder 
mit deiner Spielfigur. Dabei darfst du in jeder Run-
de neu entscheiden, in welche Richtung es für dich 
geht.

2. �Du würfelst ein zweites Mal und fährst mit der 
Schubkarre auf dem Wetterkreis so viele Felder 
im Uhrzeigersinn, wie der Würfel zeigt. Das Wet-
terfeld zeigt dir, wie viel du ernten darfst. Bei-
spiel: Du landest mit deiner Figur auf einer Möh-
renkiste. Die Schubkarre landet auf „Sonne“: Nimm 
dir drei Mandeln oder anderes (bzw. drei Kärtchen 
mit Möhrenkisten) aus dem Vorrat und lege sie in  
deine Scheune.
Nun ist dein linker Nachbar dran:  

Er würfelt, läuft, würfelt  
noch einmal, fährt mit der  

Schubkarre und erntet ... 

Fahr die Ernte ein!Fahr die Ernte ein!
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WetterkreisWetterkreis
Sonne: 3-fache Ernte
Regen: 2-fache Ernte
Wind: 1-fache Ernte
Gewitter: Der Hagel hat großen        
         �Schaden angerichtet. Leider  

keine Ernte!
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